College Léonard de Vinci - AEP95- Cycle IV- 3eme

J0% 0% QU 1L NEISE 76 QUE RIEN NEGHANGE
PROBABILITE 0% QUILYAIT 5% QU'IL TASSE BEAL
QU'IL PLEUVE DU BROVILLARD

Ce que je dois savoir a La fin du cycle IV

Les objectifs 5°|4°|3°
Caractéristiques d’une série statistique X
Tableau ou graphique de données X
Probabilités X
Lien entre frequence et probabilité X
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Objectif 8 : Caracteristiques d’une série statistique

Rappel

La moyenne d’une serie de données statistiques est e€gale a la somme de

toutes les données divisée par l'effectif total de la série.

Une mediane d’une série de données est une valeur telle qu'il y a:
- au moins la moitié des valeurs inférieures ou €gales a cette mediane
- au moins la moiti€ des valeurs supérieures ou €gales a cette mediane

L’étendue d’une serie de données est la difference entre la plus grande valeur

et la plus petite valeur de cette série.
Je m’entrafine...

Exercice 1:

Le professeur de SVT montre a ses éleves le
relevé des hauteurs de cing peupliers :

35m ; 38m ; 34m ;41 m ; 32 m.

1. Quelle est la plus grande valeur de cette série ?
la plus petite ?

2. Calculer l'étendue de cette série. Peut-on
dire que les valeurs de cette série sont tres
dispersées ?

3. Calculer la hauteur moyenne des peupliers de
la série.

4. Déterminer la médiane de cette série de hau-
teurs. Donner une interprétation de ce nombre.
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Exercice 2:

Ordonner chacune des séries ci-dessous, puis
déterminer la moyenne, la médiane et l'étendue
de chacune d’elles.

.43 234 51 : 47 ¢ 4.5,
&0 618 :20 ¢ 7 : 25,
3.72 648 83 19
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Objectif 9

@ On présente souvent les résultats d'une enquéte dans un tableau
montrant les valeurs, les effectifs et les fréquences des réponses.

total

Valeurs football
Effectifs 8
Fréquences | 32 %

100 %

@ On peut aussi les illustrer a l'aide d'un graphique.

Je m’entraine
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Le professeur documentaliste du collége a
demandé aux éleves d'une classe de 3° de compter
le nombre de spams (courriels indésirables)
recus sur leur messagerie au cours d'un week-
end. Le graphique ci-dessous montre les résul-
tats de cette enquéte.

Nombre d'éléves

+

QO = N W s ;o
+ +

0 1 2 3 4 5 [ 7 8
Nombre de spams regus

1. a. Combien d'éléves n'ont regu aucun spam ?
b. Combien d'éléves ont regu exactement trois
spams ?

c. Combien d'éléves ont répondu au sondage du
professeur documentaliste ?

2. a. Déterminer le nombre total de spams regus
par les éléves de la classe.

b. Calculer le nombre moyen de spams regus
par un éléve de cette classe.

c. Calculer le nombre médian de spams regus
par un éléve.

Football

Tableau ou graphique de données

Basket

Handball

Tennis

Danse
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Objectif 10 : Probabilités

Rappel

Une expérience est dite aléatoire lorsqu’elle vérifie 3 conditions :
- on connait tous les résultats possibles
- le resultat n’est pas prévisible

- on peut reproduire plusieurs fois l’expérience dans les mémes conditions

La definition a connaitre...

Un évenement est un ensemble d’issues que l'on peut obtenir lors d’une
expérience aléatoire. Il est constitué par une ou plusieurs issues de l’expérience.

Un evenement constitue d’'une seule issue est appele evenement elementaire.

Les proprietés a connaitre...

nombre d’issues favorables a I’événement

Propriété 1 : probabilité d’'un évenement =
P P nombre d’issues possibles
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Propriété 2: La somme des probabilités de tous les evenements €lémentaires

est egale a 1.

Propriéte 3: Si on répete un tres grand nombre de fois une expérience

aléatoire, la fréquence d’un évenement est proche de la probabilité de cet

éveénement.

Je m’entrafine...

Exercice 1:

Un sac contient six boules :
quatre blanches et deux
noires. Ces boules sont
numérotées :

- les blanches portent les
numéros 1,1, 2 et 3;

- les noires portent les
numeéros 1 et 2.

1. Quelle est la probabilité de tirer une boule

blanche ?
2 b
— b. — 4
a 3 3 C

2. Quelle est la probabilité de tirer une boule por-

tant le numéro 2 ?

1 1 1
. — b. — . —
% 6 s

3. Quelle est la probabilité de tirer une boule

blanche numérotée 1 ?
1 2 3
. — b. = =
ot 4 ad”
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Exercice 2:

\]u au brevet
A un stand du « Heiva », on fait tourner la roue
de loterie ci-dessous.

On admet que chaque secteur a autant de chances
d'étre désigné.

On regarde la lettre désignée par la fleche: A, T
ou M, et on considére les événements suivants :
— A : «on gagne un autocollant » ;

—T:«on gagne un tee shirt » ;

— M : « on gagne un tour de manege ».

1. Quelle est la probabilité de 'événement A ?
2. Quelle est la probabilité de 'événement T ?

3. Quelle est la probabilité de 'événement M ?
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Objectif 11 : Lien entre frequences et probabilites

Définition 1 : La probabilité d’un €évenement est un nombre compris entre 0 et 1

qui exprime Lla chance qu’a un evenement de se produire.

Definition 2 : Un evenement dont la probabilite est egale a 0 est un evenement

impossible.

Definition 3 : Un évenement dont la probabilité est eégale a 1 est un evenement

certain.

Definition 4 : Si on répete un grand nombre de fois une experience aleatoire, la

frequence d’un evenement est proche de la probabilité de cet evenement.
Je m’entrafine...

Exercice 1:

Une urne contient 30 boules numérotées de 1 a
30. On tire une boule au hasard et on regarde
son numero.

1. Quel est le nombre d’issues possibles ?
2. Quelle est la probabilité de tirer:

a.la boulen®77?

b. une boule avec un numeéro pair ?

c. une boule avec un nombre multiple de 5 ?
d. une boule avec un nombre multiple de 7 ?
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Exercice 2:

Louis joue a « pile ou face » avec une piéece.

1. Il lance la piece une fois.
a. Quelle est la probabilité d'obtenir « pile » ?

b. Quelle est la probabilité d'obtenir « face » ?

2. Il lance la piece trois fois consécutivement.
Est-il possible qu’il n'obtienne que des « pile » ?

Exercice 3:

Victoria joue avec un dé équilibré a 6 faces. Elle
le lance 20 fois et remarque qu’elle n’a obtenu
que 2 fois le 6.

1. Quelle est la probabilité d’obtenir un 6 en jouant
avec un dé équilibré ?

2. Le résultat obtenu par Victoria est-il possible ?

3. Que se passera-t-il si elle joue un grand
nombre de fois ?
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Exercice 4 :

| Coco tient un stand
dans une féte
foraine. Elle pro-
pose aux joueurs
de faire tourner
une roue qui pos-
sede huit secteurs
colorés.

Si la couleur obte-
nue est le vert, le
joueur gagne une
peluche.

Si la couleur obtenue est le jaune, le joueur gagne
un cornet de pop-corn.

Sila couleur obtenue est le rouge, le joueur a perdu.

1. Quelle est la probabilité de gagner quelque
chose acejeu?

2. a. Martin a joué deux fois consécutivement et
a perdu a chaque fois. Est-ce possible ?

b. Il décide jouer une 3¢ fois. Quelle est la proba-
bilité qu'il gagne quelque chose au 3° lancer ?

Theme 4- Statistiques et probabilités Page 10



